Вязаная развивающая игрушка «Гусеница»
[image: Вязаная развивающая игрушка «Гусеница»]
Цель 
моего нового вязаного дидактического пособия:
1. Развитие мелкой моторики рук детей;
[image: http://www.maam.ru/upload/blogs/detsad-80000-1404142118.jpg]
2. Сравнение вязаных кружочков по размеру, выкладывание их в порядке возрастания или при желании в порядке убывания; 
[image: http://www.maam.ru/upload/blogs/detsad-80000-1404142140.jpg]
3. Знакомство дошкольников с цветами спектра, т. к вы уже поняли, что пряжу для кругов я подбирала с учетом основных цветов (каждый охотник желает знать где сидит фазан) .
4. Развитие фантазии детей, умение играть в разные виды дидактических игр. 
5. Создание предметно-развивающей среды в группе. 
Моё пособие не сложно сделать, легко хранить, приятно и полезно играть! 
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Вязаная дидактическая игра «Продолжи узор»

Во все времена дети проявляли заинтересованность и любопытство в познании окружающего мира. Моя задача, как педагога, предложить детям широкий выбор авторских дидактических игр, которые будут для них не просто интересными, но и развивающими. Таких игр у меня много. Сегодня хочу предоставить вашему вниманию очередную. 

Вязаная дидактическая игра "Продолжи узор"

[image: Вязаная дидактическая игра «Продолжи узор»]

Описание игры:

вязаная полоска с пришитыми пуговками. Вязаные геометрические фигуры разного цвета с прорезью для пуговки. 

Цели и задачи:

- развитие сенсомоторики;

- развитие геометрической зоркости;

- развитие умения анализировать и продолжать геометрический узор (ритм) .

[image: http://www.maam.ru/upload/blogs/detsad-80000-1397752250.jpg]

Игра всем знакома. Возможно, в моём исполнении, она приобрела ещё одну вариацию. У данной дидактической игры при желании есть варианты: " Что изменилось? ", "Исправь ошибку", "Чего не стало", "Придумай геометрический узор" и т. д. 

























Вязаная развивающая дидактическая игра «Цвет, форма, величина»

[image: Вязаная развивающая дидактическая игра «Цвет,  форма,  величина»]

Цель

игры, как вы уже наверное догадались, закрепление знаний детей о форме, цвете и величине предметов. И заодно ставим ещё одну цель: развитие мелкой моторики рук. 

[image: http://www.maam.ru/upload/blogs/detsad-80000-1401288792.jpg]

Игра представляет собой вязаное игровое поле, с пришитыми к нему пуговками на ножке. К ним ребенку предлагается пристегнуть вязаные геометрические фигуры, подбирая их по форме, цвету и размеру. 

[image: http://www.maam.ru/upload/blogs/detsad-80000-1401288814.jpg]

А если захочется немного пошалить, то игра легко меняет своё название на "Исправь ошибку".
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Дидактические игры с пуговицами для дошкольников

[image: Дидактические игры с пуговицами для детей 3–4 лет]

Дидактические упражнения:

Задачи: закреплять знание цвета, формы и размера, развивать мелкую моторику рук, воображение. 

•«Найди одинаковые по цвету пуговицы. Назови их цвет и определи размер»

•«Найди все маленькие пуговицы. Назови их цвет»

• «Разложи в ряд от самой большой пуговицы жёлтого цвета (красного, синего, зелёного) до самой маленькой»

•«На что похожа пуговица? »

•«Пуговицы перемешались. Разложи их на 2-е кучки: большие и маленькие» 

1.«Пуговицы рассыпались. Разложи их по цвету» 

Задачи: закреплять знание цвета, развивать мелкую моторику рук. 

Средства: пуговицы разного цвета, контейнер с ячейками, где на дне ячеек цветные кружки-ориентиры. 

Воспитатель предлагает детям разложить пуговицы в ячейки по цветам. 

2.«Пуговицы рассыпались. Разложи их по форме» 

Задачи: закреплять знание геометрических форм (круга, квадрата, развивать мелкую моторику рук. 

Средства: пуговицы разной формы, контейнер с ячейками, где на дне ячеек геометрические формы-ориентиры. 

Воспитатель предлагает детям разложить пуговицы в ячейки, основываясь на геометрические формы. 

3.«Чередование пуговиц по заданию»

Задачи: развивать внимание, логическое мышление, мелкую моторику рук. 

Средства: пуговицы двух цветов. 

Воспитатель начинает строить цепочку из пуговиц двух цветов и предлагает ребёнку продолжить ряд, соблюдая последовательность. 

4.«Найди лишнюю пуговицу»

Задачи: развивать логическое мышление детей. 

Средства: 5 пуговиц, 1 из которых отличается по цвету

Воспитатель выкладывает в ряд 4 пуговицы одного цвета и среди них кладёт 1 пуговицу другого цвета. Затем предлагает ребёнку убрать лишнюю пуговицу или заменить её на нужную по цвету. 

Можно разложить пуговицы одинаковые по размеру (например, большие красные) и среди них одну маленькую красную пуговицу. Предложить выполнить то же самое задание. 

5.«Найди пары одинаковых пуговиц»

Задачи: учить детей подбирать пары пуговиц на основе сходного сенсорного признака, развивать мелкую моторику пальцев рук. 

Средства: коллекция пуговиц. 

Воспитатель предлагает детям внимательно рассмотреть пуговицы. Затем предлагает детям подобрать пары одинаковых пуговиц. Можно уточнить у детей, какого они цвета, формы и размера. 

6. «Мозаика»

Задачи: закреплять знание цвета, развивать мелкую моторику рук, воображение. 

Средства: коллекция пуговиц. 

Воспитатель предлагает детям выложить из пуговиц несложные предметы, например, цветок, флажок, домик. Затем интересуется, какого цвета пуговицы дети использовали. Можно попросить детей выложить геометрические фигуры: круг, квадрат, треугольник, прямоугольник. 

7. «Чудесный мешочек»

Задачи: развивать тактильные ощущения. 

Средства: мешочек или воздушный шарик, пуговицы разного размера. 

Воспитатель предлагает детям рассмотреть несколько пуговиц. Спрашивает детей, какого пуговицы размера. Затем убирает их в мешочек или воздушный шарик. И предлагает на ощупь определить большая или маленькая пуговица попалась в руки. 
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   ДЕТИ   Развивающий конструктор своими руками         Конструирование     это одно из самых полезных занятий для детей. Редко можно встретить ребенка,  которому были бы неинтересны конструкторы.   Пользу любого детского конструктора трудно переоценить. Ведь при сборке   конструктора  задействовано всё: восприятие форм и цвета, осязание, пространственное мышление. Конструирование  хорошо влияет на   развитие   мелкой   моторики   рук   ребенка , которая очень тесно связана с развитием  речи и мышления. Соединяя части в единое целое, ребенок учится логически мыслить, осваивает  трехмерное пространство, знакомится со многими возможными приёмами и  комбинациями.   Конструктор помога ет развиваться не только физически, но и творчески. Ведь каждый  раз ребенок создает что - то новое. Притом создавать сам конструктор     своими руками можно из самых  неожиданных вещей и предметов.       Развивающий   конструктор   из   зубочисток   Детский развивающий конс труктор можно сделать при помощи обычных зубочисток. Притом,  конструктор получится очень необычный.   Понадобится немного деревянных зубочисток и... горох     Конструктор   из   гороха   –   один из первых детских развивающих конструкторов, созданный  Фридрихом Фребелем. Этому детскому конструктору исполнилось уже 150 лет!   Принцип конструктора  -   соединения отдельных деталей (палочек) в   целые конструкции при помощи  узлов соединения (горошин).   Для того чтобы ребенок смог вставлять зубочистки в горошины, горох нужно замочить в горячей воде  на несколько часов, чтобы он немного размягчился.   Достаточно того, чтобы зубочистка входила в горох н а 3 - 4 мм, поэтому     периодически проверяйте  горошины на мягкость, вставляя их под разным углом.   Когда горох станет достаточно мягким, выложите его на мокрое полотенце (чтобы он не высыхал) и  начинайте конструировать.  


_________Microsoft_Office_Word2.docx
· ДЕТИ
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[image: Детский конструктор своими руками из картона]

Конструирование  это одно из самых полезных занятий для детей. Редко можно встретить ребенка, которому были бы неинтересны конструкторы.
Пользу любого детского конструктора трудно переоценить. Ведь при сборке конструктора задействовано всё: восприятие форм и цвета, осязание, пространственное мышление. Конструирование хорошо влияет на развитие мелкой моторики рук ребенка, которая очень тесно связана с развитием речи и мышления. Соединяя части в единое целое, ребенок учится логически мыслить, осваивает трехмерное пространство, знакомится со многими возможными приёмами и комбинациями. Конструктор помогает развиваться не только физически, но и творчески. Ведь каждый раз ребенок создает что-то новое. Притом создавать сам конструктор  своими руками можно из самых неожиданных вещей и предметов.

 

Развивающий конструктор из зубочисток

Детский развивающий конструктор можно сделать при помощи обычных зубочисток. Притом, конструктор получится очень необычный.
Понадобится немного деревянных зубочисток и... горох 

Конструктор из гороха – один из первых детских развивающих конструкторов, созданный Фридрихом Фребелем. Этому детскому конструктору исполнилось уже 150 лет!
Принцип конструктора - соединения отдельных деталей (палочек) в целые конструкции при помощи узлов соединения (горошин).

Для того чтобы ребенок смог вставлять зубочистки в горошины, горох нужно замочить в горячей воде на несколько часов, чтобы он немного размягчился.
Достаточно того, чтобы зубочистка входила в горох на 3-4 мм, поэтому  периодически проверяйте горошины на мягкость, вставляя их под разным углом.
Когда горох станет достаточно мягким, выложите его на мокрое полотенце (чтобы он не высыхал) и начинайте конструировать.

[image: Развивающий конструктор своими руками из гороха]

Конструирование с помощью обычного гороха

Гороха должно быть много! Ажурные конструкции строятся очень легко и быстро. Достаточно показать ребёнку принцип конструирования и его будет невозможно оторвать от этого занятия.
Строить можно самые разные пространственные модели, нанизывая горошины на острые края зубочисток.
Замки, дома и дороги - справятся даже малыши. Школьники могут поупражняться в создании кристаллических решеток молекул.

После того, как конструктор собран и пространственная гороховая модель готова, оставьте ее сохнуть. Высыхая, горох намертво зажимает зубочистки, модель становится крепкой и ее можно будет переместить на почетное для нее место.
Такой гороховый конструктор ценен для детей своей экологичностью, что очень важно. Горох даёт ребенку исключительно приятные тактильные ощущения при создании поделок.
От занятий с таким конструктором из влажного живого гороха у детей останутся только приятные впечатления.

Если под рукой гороха нет, его вполне можно заменить другими материалами.

Покажите ребёнку способ создания геометрических и архитектурных форм при помощи зубочисток и мармелада, 

основанный на принципе магнитного конструктора. И сделайте похожие конструкции.

Можно создавать просто хаотичные геометрические конструкции, а можно делать формы, похожие на всемирно известные сооружения - Египетские пирамиды, Эйфелеву башню...

Вместо мармелада для конструктора можно использовать попкорн или пластилин. Также подойдут кусочки пенопласта.

 



Развивающий конструктор  из картона

Сделать детский конструктор из картона под силу каждому! Если на балконе у вас завалялась какая-нибудь коробка - самое время её использовать. Картонная коробка из-под обуви тоже подойдет.

Потребуется:

.


· - картон (желательно двухсторонний цветной)

· - ножницы

· - краски, фломастеры

Лист картона нужно расчертить на детали и вырезать. Это могут быть прямоугольники, квадраты, круги и овалы. Размер деталей может  быть от 3 до 15 сантиметров. Затем на деталях конструктора нужно вырезать прорези, при помощи которых детали будут соединяться друг с другом.

[image: Необычный детский конструктор из картона своими руками]

Яркий необычный конструктор своими руками

Если вы используете картон из под коробки, то детали конструктора нужно будет дополнительно раскрасить.  Чем больше цветов вы будете использовать, тем ярче и интереснее получится детский конструктор.

Такой конструктор можно  вырезать из яркого подарочного пакета, из канцелярских пластиковых уголков и папок для бумаги.

[image: Конструктор из картона своими руками]

Необычный конструктор из круглых деталей

Форма деталей может быть какая угодно, чем разнообразнее, тем причудливее получится детское сооружение.

[image: Конструктор своими руками]

Конструктор из картона своими руками

 

Конструктор из коктейльных трубочек

Стоит ребенку взять в  руки несколько коктейльных трубочек, он сразу начнет перебирать их, раскладывать каким-то загадочным способом. А ведь трубочки очень похожи на материал для строительства и конструирования.
Из них можно делать, как плоские, так и объемные фигуры.

Квадраты, прямоугольники, трапеции - все это можно собирать и разбирать, обводить и заштриховывать.

Для конструкций в качестве соединения можно выбрать кусочки синельной проволоки или пластиковые крестики (их используют для укладки керамической плитки).

[image: Детский конструктор из трубочек]

 

Кроме изучения и составления геометрических фигур покажите ребенку, как можно собрать букву или цифру.
Из коктейльных трубочек можно много чего еще придумать.
Конструктор - это только один вариант из многих.

Смысл любого конструктора - знакомство ребенка с азами геометрии, развитие мелкой моторики рук ребенка, развитие сенсорики, фантазии и творческих способностей. И чем больше вы придумаете для своего ребенка вариантов для конструирования, тем лучше и быстрее он освоится и познает окружающий его мир.
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  ПУГОВИЧНЫЕ УЗОРЫ.     Оборудование:     пластиковые тарелочки.       Ход игры:    Выложить на пластиковых тарелочках различные узоры, не используя каких - либо шаблонов.          БАБУШКИНА ПУГОВИЦА.     Цель: развитие воображения.   Оборудование:     старая пуговица.     Ход игры:    Предложить ребёнку придумать, что могла видеть эта пуговица.     ДОРОЖКИ.   Оборудование:     Карточки с лабиринтами, пуговицы.     Ход игры:    Детям предлагается  проводить до дома животных по лабиринтам. Зажимая  пуговичку пальчиком, это делать гораздо интереснее и  сложнее                  
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ПУГОВИЧНЫЕ УЗОРЫ.



Оборудование:  пластиковые тарелочки.



 Ход игры: 

Выложить на пластиковых тарелочках различные узоры, не используя каких-либо шаблонов. 



[image: Игры с пуговицами][image: http://www.maam.ru/upload/blogs/e737f62e2332eb567df24c42847911c7.jpg.jpg]



БАБУШКИНА ПУГОВИЦА.



Цель: развитие воображения.

Оборудование:  старая пуговица.



Ход игры: 

Предложить ребёнку придумать, что могла видеть эта пуговица.



ДОРОЖКИ.

Оборудование:  Карточки с лабиринтами, пуговицы.



Ход игры: 

Детям предлагается  проводить до дома животных по лабиринтам. Зажимая пуговичку пальчиком, это делать гораздо интереснее и сложнее



















ЗАПОМНИ И ПОВТОРИ.



Оборудование: две карточки (разделенных на 9 квадратов) и два набора пуговиц (18 штук попарно одинаковых).



 Ход игры: 

Один игрок ведущий, он раскладывает на своем поле несколько пуговиц. Второй игрок запоминает. Затем поле накрывается платком, и второй игрок на своем поле должен разложить пуговицы так же, как у ведущего. Сначала можно тренироваться на небольшом количестве, добавляя постепенно. 

[image: http://festival.1september.ru/articles/642476/img4.jpg]


Эта игра поможет развить внимание, память. 



ПОДБЕРИ МАШИНАМ КОЛЕСА.



Оборудование:  силуэты автомобилей без колёс.



Ход игры:

Предложить подобрать колеса по цвету, величине.





















ПОДБЕРИ ДЕРЕВУ ЛИСТЬЯ.



Оборудование: Дерево из ниток, флиса, фетра или нарисованное на бумаге.



Ход игры:

 Из пуговиц определенного цвета необходимо подобрать дереву листики (в зависимости от времени года) 
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Из пуговиц определенного цвета необходимо подобрать дереву листики (в зависимости от времени года) 
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РЫБАЛКА.



Оборудование: просторная коробка, большое количество пуговиц разного размера и фактуры



Ход игры:

“Мы рыбаки. Отправляемся на рыбалку в пуговичное море. Наши руки помогут нам ловить рыбку-пуговку. Опусти руки в пуговичное море и вылови рыбку”. Ребенок берет любую пуговицу. Какую “рыбку” ты выловил: большую или маленькую, гладкую или шершавую, круглую или квадратную. Какого цвета рыбка? Она легкая или тяжелая? Теплая или холодная? Теперь мы положим улов в ведерко. Закроем глаза. Опусти руку в ведерко и найди свою рыбку. Спросите у него: “Какую рыбку ты выловил: большую или маленькую, гладкую или шершавую, круглую или квадратную?” Задавайте еще вопросы:

· Какого цвета твоя рыбка?

· Сколько дырочек на пуговице?

· Она легкая или тяжелая?

· Она теплая или холодная?

А теперь вы выловите свою рыбку. Какая она? Внимательно рассмотрите другую пуговицу, сравните их.

Теперь положите ваш улов в ведерко. Предложите малышу закрыть глаза. Опустите руку в ведерко и на ощупь найдите свою рыбку. “Почему ты считаешь, что эта твоя рыбка? Она маленькая и круглая?”

С помощью такой игры ребенок знакомится с различными свойствами предметов, изучает величину, размер, цвет. Игра способствует развитию мелкой моторики ребенка. Постепенно можно усложнять игру, добавляя все больше рыбок в море.



АКВАРИУМ.



Оборудование: миска с водой, разнообразные пуговицы.



Ход игры:

Мы поймали рыбок. Принесли их домой, положили их в аквариум (миску с водой). Можешь ли ты в аквариуме найти свою рыбку? Это позволяет снять напряжение, обогащает арсенал ощущений ребенка.











СОРТИРОВКА.



Оборудование: Поднос или коробка с ячейками, разные по цвету, форме, фактуре, виду пуговицы.

 

Ход игры:

Сортировать пуговицы по величине, по цвету, форме, по количеству дырочек, материалу. Строить ряды по возрастанию или убыванию размера, интенсивности цвета. 
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РОДОВОЕ ДЕРЕВО.



Цель: Создать родовое дерево совместно с ребёнком, объясняя родственные связи.

Оборудование:  

нарисованное на листе бумаги дерево с симметрично расположенными на нём тремя уровнями ветвей, пуговицы.



Ход игры:

Ребёнку необходимо выбрать пуговицу, принадлежащую маме и положить её слева от ствола дерева, выбрать «папину» пуговицу и положить её справа от ствола.

Старшее поколение обозначают самыми большими пуговицами, младшее – самыми маленькими.

















РЕЖИМ ДНЯ.



Цель: формировать умение планировать свою деятельность, давать оценку своим поступкам.



Оборудование:  

10 маленьких белых, 10 больших белых, 10 средних жёлтых, 10 средних зелёных, 10 средних коричневых, 10 средних фиолетовых (сиреневых), 10 больших синих, 10 больших красных, 10 больших чёрных.

Ход игры:



Маленькие белые пуговицы означают чистоту, гигиенические процедуры, 

большие белые – чистота в доме, домашние дела, 

жёлтые – солнце, завтрак, 

зелёные – покой, обед, 

коричневые – физическое здоровье, сон, 

фиолетовые – сумерки, ужин, 

синие – чувства, социальные контакты, 

красные – активность, добрые поступки, 

чёрные – плохо сделанные дела или отказ от выполнения задания.

Накануне обговорить следующий день, составить пуговичный режим дня, нанизав пуговицы на держатель сверху вниз. По окончании дня оцениваете его поступки, выдавая ему красную или чёрную пуговицу. 



САМОСТОЯТЕЛЬНОЕ ОТКРЫТИЕ.



Цель: научить соотносить диаметр отверстия бутылки и размер пуговиц, развивать глазомер и навыки сопоставления.

Оборудование: пуговицы разных цветов и размеров, пластиковая бутылка.



Ход игры:



Показать ребёнку, как пуговицы можно проталкивать в горлышко бутылки. Дайте ему сделать это самостоятельно. 















НЕОБЫЧНОЕ НАНИЗЫВАНИЕ.



Оборудование: плоские пуговицы разных цветов и размеров, пластилин, зубочистки.



Ход игры:



1. Возьмите брусок пластилина и воткните в него зубочистку, предварительно отрезав острые кончики. Предложите ребенку нанизывать пуговицы на необычный стерженек. 

2. Играя с ребенком в следующий раз, усложните задачу – нанизывайте пуговицы определенного размера или цвета. Можно сделать несколько заготовок: на зубочистки, вставленные в пластилин различного цвета, нанизывать пуговицы соответствующих цветов. 

3. Воткнуть зубочистки различной длины и попросить ребенка нанизать пуговицы, обратив в конце внимание малыша на взаимосвязь длины зубочисток и количества пуговиц, нанизанных на них.

4. Играя с ребенком постарше, спросить его заранее высказать мнение по поводу того, наденется данная пуговка на стержень или нет, развивая тем самым его глазомер.

 

КОВРИКИ.



Оборудование: небольшой лоскуток однотонной ткани (квадратный или прямоугольный) или лист цветного картона. 



Ход игры:



Выложить узор. В этой игре отрабатываются математических понятия: внизу, вверху, слева, справа, в верхнем (нижнем) левом (правом) углу, в центре и т.п.



ТРИ ЦВЕТОЧКА.



Оборудование: три набора пуговиц разных цветов, или их размеров. 



Ход игры:

Эта игра направлена на изучение цвета или размера. В зависимости от цели подбираем и задачу, которую ставим перед ребенком.





· Выложи из пуговиц три цветочка, которые будут отличаться друг от друга по цвету

· Выложи три цветочка: маленький – из маленьких пуговиц, средний – из средних, большой – из больших.



ВЫЛОЖИ ЦИФРУ.



Оборудование:  карточки с цифрами.



Ход игры:



Напротив каждой цифры просим ребенка выложить соответствующее количество пуговиц.





ПОСЕЛИ ПУГОВИЦЫ В ДОМИК.



Оборудование:  домики разных цветов, пуговицы.

Ход игры:

Вернуть пуговицы в свои домики по цвету.



ОБЕЗЬЯНКИ.


Оборудование:  два одинаковых комплекта пуговиц (желательно, чтобы пуговицы были различного цвета, формы, размера) 9 штук, две карточки из 9 клеточек – 3 на 3.

Ход игры:



 Вначале рассмотрите с ребенком пуговицы – где самая большая, где самая маленькая, есть ли пуговицы одинакового цвета, формы. 

· Одну карточку берет педагог, другую ребенок. Таким же образом распределяем и пуговицы. На своем поле педагог выкладывает комбинацию из 2-3 пуговиц. Предложите ребенку повторить это на своей карточке. 

· Выложенные пуговицы покажите ребенку, давая возможность запомнить их. Затем накройте карточку чем-нибудь. Задача ребенка – по памяти выложить на своем игровом поле аналогичную комбинацию. Открываем, проверяем. 









С ПАЛЬЦА НА ПАЛЕЦ.



Оборудование:  плоские пуговицы средних размеров.

Ход игры:


Первый игрок кладет на указательный палец пуговицу и поворачивается ко второму игроку. Тот должен переместить эту пуговицу на свой указательный палец, при этом другими пальцами пользоваться нельзя. 



ПУГОВИЧНЫЙ ФУТБОЛ.



Оборудование:  7 пуговиц. 

Ход игры:


Выбирают игровое поле, например, ковер. По одной стороне делают ворота (ставят пуговицы на расстоянии примерно 10 см друг от друга). Также делают ворота и по другой стороне ковра. 
Оставшиеся три пуговицы - это мячи. Чтобы сделать удар, нужно щелкнуть пальцем пуговицу. Причем бить можно только по той пуговице, которая находится между двух других. По воротам игроки бьют по очереди. 



В РАССЫПНУЮ.



Оборудование: нечетное количество пуговиц. В соревновании принимает участие четное количество игроков. 



Ход игры:


По сигналу ведущего игроки начинают собирать пуговицы. Собирать можно по одной, не сгребая все сразу. Нельзя толкать других игроков или загораживать от них пуговицы. Тот, кто соберет пуговиц больше всех - победил. 



	











ЕЩЁ ДАЛЬШЕ.



Оборудование:  пуговицы одинакового размера.



Ход игры:


Игроки встают у ограничительной линии, у каждого в руке по одинаковой пуговице. На счет раз-два-три, игроки стараются положить как можно дальше от себя пуговицу. Можно наклоняться вперед, вытягивать руки. Но нельзя сходить с места, кидать пуговицу. Тот, кто упадет на пол - выбывает из игры. А тот, кто положит пуговицу дальше всех - выиграл. 




БОЛЬШЕ – МЕНЬШЕ.



Оборудование:  пуговицы разных цветов и размеров.

Ход игры:



· Ищем самую большую пуговицу,

·  ищем самую маленькую пуговицу,

·  ищем пуговицу в тремя дырочками,

·  ищем треугольную пуговицу,

· ищем самую большую красную пуговицу.
Главное, после каждого раунда собирать все пуговицы в коробку (чтобы никто из участников не мог подсмотреть заранее). 
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ПУГОВИЧНОЕ ЛОТО.


Оборудование: красочно иллюстрированная книга. 

Ход игры:



Пересыпьте пуговицы в полотняный мешочек. Скажите ребенку: «Будем играть в лото. Я буду доставать из мешочка пуговицы. Ты будешь называть их цвет. Если ты нашел в картине этот цвет, то ты получаешь пуговицу и кладешь ее на картину — в то место, которое того же цвета, что и пуговица.

Красный, желтый, голубой, 

Шар выбирай себе любой.

Чтобы шарик удержать







Нужно ленту привязать,

Мы в руки ленточки возьмем

И шар по цвету им найдем.



ПУГОВИЧНЫЙ МАССАЖ.



Оборудование: просторная коробка, большое количество пуговиц разного размера и фактуры.



Ход игры:



Благодаря массажу мы активизируем так называемый “мануальный интеллект”, находящийся на кончиках пальцев рук и ног. Таким образом, происходит сенсомоторное развитие.

– Опустите руку в коробку;
– поводите ладонями по поверхности пуговиц;
– захватите пуговицы в кулаки, чуть приподнимите и разожмите кулаки;
– погрузите руки глубоко в “пуговичное море” и “поплавайте” в нем;
– перетирайте пуговицы между ладонями;
– пересыпайте их из ладошки в ладошку;
– разными руками захватывать щепотки пуговиц
– берите в руки по одной разнообразные пуговицы: большую, вытянутую, квадратную, гладкую и пр.; перекатывайте ее между ладонями, постепенно увеличивая амплитуду движений;
– те же движения можно произвести внешними сторонами ладоней.

А теперь делаем массаж ножек. Высыпьте содержимое коробки на пол:

· погрузите в коробку голые ступни;

· производите круговые движения; 

· поглубже погрузите ноги в пуговицы, пошевелите пальцами ног;

· перебирайте пальцами ног пуговицы;

· перетирайте пуговицы между ступнями;

· захватывайте пуговицы пальцами ног, приподнимайте и разжимайте пальцы.

















ЗАГАДОЧНЫЕ ПУГОВКИ.



Оборудование: Представлено полотно, разделенное на 4 сектора, разного цвета, к нему прилагается 4 пуговки и 4 ленточки, каждая из которых соответствует определенному цвету сектора.



Ход игры:



Воспитатель показывает ребенку панно разделенное на 4 сектора разного цвета, он рассказывает, что это домики для пуговок. Воспитатель обращает внимание на то, что каждая пуговка живет в домике своего цвета, и просит детей помочь найти пуговкам домик.

“Взялись цвета мы изучать
Ну и с чего же нам начать?
Есть чудо пуговки у нас
Помогут нам они сейчас
Мы в руки пуговки возьмём
И дом по цвету им найдем”.
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ПУГОВИЧНОЕ ОЖЕРЕЛЬЕ.



Оборудование: Шнурок, леска или верёвка, пуговицы разного размера, цвета.



Ход игры:



Взять самую большую пуговицу. Она будет центром ожерелья. Теперь выбери красную пуговицу, положи ее слева и т.д. Можно нанизывать пуговицы на леску. Нанизывать можно по цвету, чередовать по размеру, форме. 







Помимо развития пространственных представлений, закрепления знаний цвета, формы, ребенок переживает радость творчества: перед ним то, что он создал своими руками.

БАШНЯ.



Оборудование: пять пуговиц разных размеров.



Ход игры:

Построим “БАШНЮ” из пуговок
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НАЙДИ НА ОЩУПЬ” (ЯБЛОКИ).



Оборудование: Разные предметы из ткани, с пришитыми пуговицами внутри (яблоки, кружочки, грибочки…)



Ход игры:



Найти на ощупь предмет с определённым количеством пришитых пуговиц.
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ПОДБЕРИ ПО ЦВЕТУ.



Оборудование:
1 комплект: разноцветные машины, разноцветные пуговицы разного размера;
2 комплект: разноцветная одежда разного размера, разноцветные пуговицы разного размера;



Ход игры:



Детям предлагают подобрать подходящие колёса к машинам и пуговицы к одежде.
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ВЫЛОЖИ КАРТИНКУ.



Оборудование: Различные контуры предметов, набор пуговиц одного размера и цвета.



Ход игры:



Детям предлагается выложить по контуру рисунок.
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	ПУГОВИЧНАЯ КОПИЛКА.



Оборудование: банка из-под кофе или какао с пластмассовой завинчивающейся крышкой, пуговицы (они могут быть разного цвета и размера, в зависимости от того, какие задачи вы поставите: будь то закрепление представления о размере, цвете или обучение счету). 

На крышке сделайте прорезь ножом (по принципу копилки).



Ход игры:



Покажите ребенку, как можно проталкивать в прорезь пуговицы. После того как все пуговицы окажутся в банке, попросите малыша открутить крышку и достать пуговицы. Игру можно начинать сначала! 
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ПУГОВИЧНЫЙ ПОЕЗД.



Оборудование: Набор одинаковых больших разноцветных пуговиц.



Ход игры:



Выложите из пуговиц дорожку. Каждая пуговица в этой дорожке – это вагончик. Чем больше пуговиц выстроены в дорожке, тем длиннее поезд. Но это не всё, наш поезд может двигаться. Для этого нужно переставлять пуговицы. Берёте одну пуговицу от конца поезда и положите её в начало и так продолжаете двигать поезд. А можно на большие пуговички – вагончики положить маленькие пуговички, они будут выполнять роль пассажиров в Вашем поезде. 









ЛОГИЧЕСКИЕ ЗАДАЧИ.



Оборудование: много одинаковых пуговиц (скажем, три-четыре вида, каждого штук по десять), схемы логических цепочек.



Ход игры:



предложить ребенку выкладывать пуговицы в определенной последовательности. Например, большая – маленькая, большая – маленькая и т.д., либо красная – синяя, красная – синяя и т.д., либо красная – синяя – зеленая, красная – синяя – зеленая, либо одна красная – две желтые, одна красная – две желтые и т.п., в зависимости от того, какие пуговицы вы подготовили для игры. Можно предложить выкладывать по схеме.
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ЗАСТЁГИВАНИЕ И РАССТЁГИВАНИЕ ПУГОВИЦ.



Оборудование: Развивающий коврик или книжка дерево с пришитыми к кроне пуговицами, на которые можно пристегивать яблоки (можно сделать другие вариации в виде паровозика и вагончиков, елки и игрушек и т.д.) 

· Грибы из ткани, на шляпки которых можно пристегнуть листочки.

· Цветы и листочки.

· Расстегивание и застегивание пуговиц на одежде. 

· 

Ход игры:



“Мелкие кружочки
В дырочки нырнули,
Словно на замочки
Домик застегнули”.










ШНУРОВКА.



Оборудование: Нитка, пуговица и схема шнуровки.



Ход игры:



Задача каждого игрока – нанизать на нитку пуговицу таким образом, чтобы нитка проходила через все дырочки соответствовала заданному рисунку.
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ПУГОВИЦЫ И НОЖНИЦЫ.



Оборудование: Игровое поле 5х5, расположенными на нём пуговицами разных цветов, форм.

Ход игры:



Выделить пуговицы одного цвета, чтобы срезать их. Пуговицы должны расположены на одной линии по горизонтали, вертикали или диагонали. Пуговицы нельзя срезать по 1. 
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ПУГОВИЧНАЯ МОЗАИКА.



Оборудование: Понадобятся шаблоны для накладывания пуговиц и пуговицы различного цвета, формы и текстуры.

Ход игры:



Работать можно целенаправленно по признаку или просто так – украшать, добавлять.
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Развиваемся играя! Рингл - дингл   Даже если в доме полно настольных игр, рекомендуем обязательно завести еще  одну  –   рингл - динг!   Название можно перевести на русский как «Колечки - звоночки». Для игры  потребуются: карточки, которые нужно напечатать, разрезать и, по возможности,  заламинировать, маленькие резинки для волос  —   72 штуки (6 цветов по 12 штук  каждого цвета), звонок - кнопка.   Иг рать могут дети от 4 лет, количество игроков  –   от 2 до 6.   Чтобы начать игру, сложите карточки в стопку. Поставьте посередине звонок так,  чтобы все могли до него дотянуться, высыпьте рядом резинки, перемешав цвета.  Один из участников переворачивает верхнюю  карту. Игроки должны надеть  резинки на руку по схеме, изображенной на карте, соблюдая расположение и цвет  резинок. Тот, кто сделает это первым, нажимает на звонок. Самый быстрый игрок  получает карту со схемой. Если выясняется, что нажавший на звонок игрок  выполнил задание неверно, он не только не получает карту, но и лишается одной  из своих. Игра ведется до 5 карт.   Для старших детей есть вариант рингл - динг «вслепую», когда картинка  переворачивается всего на несколько секунд, а затем снова прячется. Игра  раз вивает скорость реакции, мелкую моторику, внимание, а самым маленьким  помогает закрепить знание цветов и навыки счета.    
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Развиваемся играя! Рингл-дингл

Даже если в доме полно настольных игр, рекомендуем обязательно завести еще одну – рингл-динг!

Название можно перевести на русский как «Колечки-звоночки». Для игры потребуются: карточки, которые нужно напечатать, разрезать и, по возможности, заламинировать, маленькие резинки для волос — 72 штуки (6 цветов по 12 штук каждого цвета), звонок-кнопка.

Играть могут дети от 4 лет, количество игроков – от 2 до 6.

Чтобы начать игру, сложите карточки в стопку. Поставьте посередине звонок так, чтобы все могли до него дотянуться, высыпьте рядом резинки, перемешав цвета. Один из участников переворачивает верхнюю карту. Игроки должны надеть резинки на руку по схеме, изображенной на карте, соблюдая расположение и цвет резинок. Тот, кто сделает это первым, нажимает на звонок. Самый быстрый игрок получает карту со схемой. Если выясняется, что нажавший на звонок игрок выполнил задание неверно, он не только не получает карту, но и лишается одной из своих. Игра ведется до 5 карт.

Для старших детей есть вариант рингл-динг «вслепую», когда картинка переворачивается всего на несколько секунд, а затем снова прячется. Игра развивает скорость реакции, мелкую моторику, внимание, а самым маленьким помогает закрепить знание цветов и навыки счета.
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Театрализованная игра   «Непридуманная сказка»   Для детей 5 - 8 лет   Театрализованная  игра помогает детям становиться более раскрепощенными, общительными,  у них формируются сопереживание, сочувствие, интенсивнее развивается речь. Когда ребенок  в предлагаемую  ситуацию, обыгрывает образы, он получает удовольствие. Ход сказки может  измениться в любой момент, все зависит от самих детей, и это вызывает у них интерес. Яркие  художественные образы, удивительные сюжеты становятся основой для свободной творческой  детско й игры. Театрализованные игры проводятся под руководством педагога в формате  партнерской деятельности. Она дает детям свободу выбора в предложенном материале.(Идея  «Непридуманной сказки»   принадлежит В. Игнатову и М. Литвиновой. )     Сказка, которую никто не с лышал   Педагог.  Сегодня я расскажу и покажу вам сказку, которую никто никогда не слышал. Знаете  почему? Потому что она не была придумана .   Вы хотите со мной придумать сказку?(Да.) А без  чего не обходится сказка???(Без главного героя.) Верно. Я предлагаю вам  на выбор трех  главных героев  –   трех принцесс (показывает картинку).   Какую принцессу выбираем? Если героиня е понравилась, то вы топаете ногами, а если она вам  нравится, хлопайте в ладоши.    Теперь нам нужно придумать нашей принцессе имя. Я предлагаю вам на  выбор три имени:  Анна - Мария - Женевьева - Виктория, Екатерина, Груша. (Дети выбирают.)   Ну вот, теперь у нашей сказки есть главная героиня, ее зовут Груша (или другое выбранное  детьми имя). Но как же мы можем начать нашу сказку? Выбирайте!      Жили - были…      Давным - дав но…      Где - то в тридевятом царстве…     Итак, начинаем! Давным - давно (или другой предложенный вариант) в сказочной стране жила  принцесса, и звали ее Груша. Ой, а у нашей принцессы ведь нет еще своей сказки! А сказка для  сказочных героев  –   это их дом, их семья. Б ез своей сказки в сказочной стране делать нечего, ни  тебе в тридевятое царство отправиться, ни с драконом сразиться, ни с приличным принцем  познакомиться.   Ведь у каждого героя должна быть своя сказка.   У царевны Лебеди есть сказка?(«Сказка о Царе Салтане».)   Ленивица и Рукодельница живут в  какой сказке?(«Морозко».) А Емеля герой какой сказки?(«По щучьему веленью».) Ну вот, а у  нашей принцессы своей сказки не было.  
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Театрализованная игра

«Непридуманная сказка»

Для детей 5-8 лет

Театрализованная игра помогает детям становиться более раскрепощенными, общительными, у них формируются сопереживание, сочувствие, интенсивнее развивается речь. Когда ребенок в предлагаемую ситуацию, обыгрывает образы, он получает удовольствие. Ход сказки может измениться в любой момент, все зависит от самих детей, и это вызывает у них интерес. Яркие художественные образы, удивительные сюжеты становятся основой для свободной творческой детской игры. Театрализованные игры проводятся под руководством педагога в формате партнерской деятельности. Она дает детям свободу выбора в предложенном материале.(Идея «Непридуманной сказки» принадлежит В. Игнатову и М. Литвиновой.)



Сказка, которую никто не слышал

Педагог. Сегодня я расскажу и покажу вам сказку, которую никто никогда не слышал. Знаете почему? Потому что она не была придумана. Вы хотите со мной придумать сказку?(Да.) А без чего не обходится сказка???(Без главного героя.) Верно. Я предлагаю вам на выбор трех главных героев – трех принцесс (показывает картинку).

Какую принцессу выбираем? Если героиня е понравилась, то вы топаете ногами, а если она вам нравится, хлопайте в ладоши. 

Теперь нам нужно придумать нашей принцессе имя. Я предлагаю вам на выбор три имени: Анна-Мария-Женевьева-Виктория, Екатерина, Груша. (Дети выбирают.)

Ну вот, теперь у нашей сказки есть главная героиня, ее зовут Груша (или другое выбранное детьми имя). Но как же мы можем начать нашу сказку? Выбирайте!

· Жили-были…

· Давным-давно…

· Где-то в тридевятом царстве…



Итак, начинаем! Давным-давно (или другой предложенный вариант) в сказочной стране жила принцесса, и звали ее Груша. Ой, а у нашей принцессы ведь нет еще своей сказки! А сказка для сказочных героев – это их дом, их семья. Без своей сказки в сказочной стране делать нечего, ни тебе в тридевятое царство отправиться, ни с драконом сразиться, ни с приличным принцем познакомиться. Ведь у каждого героя должна быть своя сказка.

У царевны Лебеди есть сказка?(«Сказка о Царе Салтане».) Ленивица и Рукодельница живут в какой сказке?(«Морозко».) А Емеля герой какой сказки?(«По щучьему веленью».) Ну вот, а у нашей принцессы своей сказки не было.

Села наша Груша, подумала-подумала (пауза) и пошла искать свою сказку.

Плывет она по морю, скачет на коне, прыгает с парашютом…

И оказалась Груша на распутье. А распутье в сказке – самое главное. Стоит принцесса, читает на камне, который на дороге лежит:

· Налево пойдешь – к морю попадешь.

· Направо пойдешь – в горы попадешь.

· Прямо пойдешь – в сказочный лес попадешь.

Куда идти принцессе? (Ответы детей)

Идет принцесса по сказочному лесу (или другой вариант), а на встречу ей… (Показывает Колобка.) Кто это?

- Кто ты? – спрашивает принцесса.

А Колобок ей отвечает:

- Я Колобок…

Я от дедушки ушел,

Я от бабушки ушел.

- Колобок, разве ты не знаешь, что далеко от дома без взрослых уходить нельзя? – говорит Груша.

Педагог. И покатился Колобок дальше. Идет принцесса, смотрит -  лиса бежит, петушка несет, а он кричит-надрывается. Что кричит петушок?

Несет меня лиса

За темные леса,

За высокие горы, 

За быстрые реки!

Принцесса (все роли исполняет педагог) и говорит: «Лисонька, голубушка, отпусти петушка, я тебе за это конфетку дам!».

Педагог. Отпустила лиса петушка, а принцесса Груша пошла дальше.

И видит – волк в избушку к козлятам стучится. Голосок тоненький сделал и… что он поет?

Дети.

Козлятушки, ребятушки,

Отопритеся, отворитеся!

Ваша мама пришла, молока принесла.

Принцесса. Волк, ты разве не знаешь, что маленьких обижать нельзя?

Педагог. И убежал волк в темный лес. Идет принцесса дальше, никак не может свою сказку найти! Чего она только ни делала: и туфельку теряла, и палец веретеном колола, и даже (загадочно) со свинопасом целовалась, - ничего не выходит. Грустно ей, одиноко. Кого ей нужно найти?(Друга.)

Верно, друга! (Оглядывается вокруг, что-то ищет, находит коробку, роется в ней, разбрасывает рисунки.) Где же это у меня? А…! Вот же!

Давайте найдем друга для принцессы. Я предлагаю вам на выбор: Чудо-юдо, великана, Ежика.(Дети выбирают.) И повстречался принцессе… Ежик.

Ежик. Я не просто Ежик, я заколдованный добрый молодец. Когда пройдет три дня и три года, часы на старой башне пробьют двенадцать раз, и если ты  поцелуешь меня, то я превращусь…

Педагог. В кого превратится Ежик?(Предлагает героев на выбор: Иванушку-дурачка, принца, богатыря. Дети выбирают.)

Прошло три дня и три года, а часы на старой башне пробили (бом, бом, бом) двенадцать, поцеловала принцесса Ежика, и превратился он в… Принца.

Стали они жить в своей сказке. Было у них много деток, и поняли они, что нет ничего дороже семьи и близких людей.

Ой, ребята! Получается, мы придумали сказку для нашей принцессы Груши! А как мы  ее закончим?(Предлагает детям варианты, они выбирают.) И стали они жить…

· Долго и счастливо.

· Поживать и добра наживать.



Вот такая сказка у нас получилась! Сейчас я  раздам вам программки, ведь у нас был настоящий спектакль, а в театре всегда есть программки. (На программке написано «Непридуманная сказка», на развороте – изображение принцессы и принца для самостоятельного вырезания.)

[bookmark: _GoBack]И вы сами дома, вместе с родителями, бабушками и дедушками, придумаете свою сказку. Даже ее инсценировать. Вырежьте из картона фигуры героев (рисунки) и создайте театр теней. 
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Игра для развития сенсорных способностей   « Цветные полоски»   Цель: развитие мелкой моторики, сенсорного восприятия.   Для игры я связала много цветных полосочек разной длины, ширины.  Пряжу   брала разной по составу и объёму. С одной стороны полосочки сделала   петельку, с другой -   пришила пуговицу.   Задания для детей можно придумать различные, например:   сделай цепочку, дорожку, найди одинаковые полоски по длине, ширине,   цвету, ощущению, с одинаковыми пуговицами и т.п.          
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Игра для развития сенсорных способностей

« Цветные полоски»

Цель: развитие мелкой моторики, сенсорного восприятия.

Для игры я связала много цветных полосочек разной длины, ширины. Пряжу

брала разной по составу и объёму. С одной стороны полосочки сделала

петельку, с другой- пришила пуговицу.

Задания для детей можно придумать различные, например:

сделай цепочку, дорожку, найди одинаковые полоски по длине, ширине,

цвету, ощущению, с одинаковыми пуговицами и т.п.



[image: Дидактическая игра «Вязаный конструктор».]
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  Вязаная дидактическая игра «Продолжи узор»   Во все времена дети проявляли заинтересованность и любопытство в познании окружающего  мира. Моя задача, как педагога, предложить детям широкий выбор авторских дидактических  игр, которые будут для них не просто интересными, но и развивающими. Таких игр у ме ня  много. Сегодня хочу предоставить вашему вниманию очередную.    Вязаная дидактическая игра "Продолжи узор"     Описание игры:   вязаная полоска с пришитыми пуговками. Вязаные геометрические фигуры разного цвета с  прорезью для пуговки.    Цели и задачи:   -   развити е сенсомоторики;   -   развитие геометрической зоркости;   -   развитие умения анализировать и продолжать геометрический узор (ритм) .  


